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Informatik und Sprache im Zyklus 2

WELCOME

BIENVENUE KXDC_ %
n0ob6po noxKanosaTtb

GRELN J; BEM-VINDO

<dldlc




Informatik im Kanton Schwyz
bis zur 6. Klasse im Mathematikunterricht integriert

Block | Fachbereiche 1.KI. | 2.KI. | 3.KIl. | 4.KI. | 5.KIl. | 6. Kl

Deutsch
Schrift/Tastaturschreiben 5-6 6-7 b-7 6-7 5-6 5-6

A Medien (Modullehrplan Medien & Informatik)
Englisch 2 2 2 2
Franzosisch 2 2
Mathematik

B Informatik (Modullehrplan Medien & Informatik) = 5 = = > o

« Themen und Aufgaben werden dadurch eventuell haufig mathematiklastig

« Ziel: Aufzeigen, dass Informatik auch in den Sprachunterricht passt

phsz




Blick in Sprachlehrmittel

Die Wortersortiermaschine

©:O (il

Q00

Gehdrt immer entweder B
der, die oder das zum Wort? Kommt das Wort in der
Pronomenliste im Sprachbuch )
? )
— |* . %
o) 5\d <.
ey s 11018 2 -
s e b Usy,
e ————) A4 (/7
N héhle

%t um die klippen

Kannst du das Wort sagen Kannst du mit dem Wort

2 mit: folgende Reihe bilden:

% | ich, du, er/sie/es sagen - sagte - gesagt

=} wir, ihr, sie? trinken - trank - getrunken?

J Kannst du das Wort in die Kannst du mit dem Wort

l:'kke setzen? - folgende Reihe bilden:
or gross - grijsser - am grijssten?

eschnet von Jirg Cbrist
2640004 (WY

ofs (&




Geheimschriften im Deutsch — Sprachstarken 4

Die Sprachstarken

Deutsch fiir die Primarschule

Sprachbuch

Klett und Balmer Verlag Zug

Damit geheime Botschaften nicht in falsche Han-
de geraten, haben die Menschen immer raffinier-
tere Methoden erfunden. s gibt zwei Moglichkei-
ten, um Nachrichten fiir Uneingeweihte unsicht-
bar oder zu machen:

und Codieren.

Das Verstecken einer Botschaft hat den Nachteil,
dass die Nachricht, falls sie gefunden wird, prob-
lemlos gelesen werden kann. Die éltesten Berichs
te Gber das Verstecken von Botschaften finlat
man beim griechischen Geschichtsschreibedtewo-
dot, der von 484 bis 425 vor Christus geleut hat.
Damals benutzten die Leute zum Schiviben of!
Wachstafeln. Um geheime Botschafleh zu verbsy
gen, kratzte man das Wachs ab, vitzte dic Nach-
richt direkt auf das Holz éndhiiberzog anschlies-
send die Tafel wiedegniit Wachs.

20 © Abeshert s 21-24 © Arbeitsbiatt 3-11 O KartelkarteL 11

Geheimschriften:---
Die Erfindung der Schrift

Diese zwei Bilderreihen haben Kinder gereichr.et,
um anderen damit etwas mitzuteilen
Jede Bildbotschaft lasst sich in einein 52tz ausdr cx .

eeescscscssscsssccssssnes

Du denkst iiber den Unterschied

Ungewdhnliche Textverstecke

Fiir die Ubermittlung geheimey Bsischaften wur-
den auch andefe ungewlinliche Verstecke
gewihlt. So siizieb Heroded, dass geheime Nach-
richten en.m Boten au die Kopfhaut titowiert
‘wurdes

3an wartet* atin ab, bis die Haare nach-
gewaebsen waranhVeil die Schrift unsichtbar
Warund d€f) B nichts Verdchtiges bei sich
trug. konnteser ungehindert losmarschieren.
Wenn ¢r 4 Ziel ankam, wurden ihm die Haare
wigler ubrasiert und die Botschaft konnte gele-
sta /werden. Diese Methode eignete sich aller-
Aings nicht fur eilige Nachrichten.

Den Klartext verschliisseln

Damit eine Nachricht zwar gelesen werden kann,
aber nicht verstanden wird, muss der Text ver-
schliisselt werden. Die Schriftzeichen des Klartex-
tes werden durch andere ersetzt. Dadurch ent-
steht der Schliisseltext, das heisst eine Folge von
Schriftzeichen, die nicht mehr verstindlich ist.
Nur wer den Code kennt, kann die Nachricht ent-
schltsseln.

Heute werden sehr viele Nachrichten und vertrau-
liche Informationen per E-Mail verschickt. Zum
Schutz vor Betriigern, Spionen und Hackern, die
elektronische Codes knacken, werden immer

tere Ver: erfun-
den.
Bereits der romische Feldherr und Staatsmann
Julius Casar, der von 100 bis 44 vor Christus lebte,
hat auf seinen Feldzigen wichtige Botschaf
ten codiert, um seine Pline geheim zu halten.
ne Verschlisselungstechnik war einfach: Jedem

FRSRTITTTN o IXRRREE

Du kannst aus einem Sachtext
gezielt Informationen herauslesen.
o

Du erfahrst, wie Schriftzeichen
versteckt oder verschliisselt werden.

Buchstaben wurde mit Hilfe einer Verschiebe-
regel ein anderer Buchstabe zugewiesen. Die Ver-
schieberegel wurde dem Empfinger mitgeteilt,
sodass dieser den Text ohne Aufwand entschliis-
seln konnte.

m Verschliisseln eines Textes
verschiebt . n Cie innere Scheibe, zum Beispiel so,
dass das ' urter das A kommt. Anschliessend
schrei st nan den Text Buchstabe fiir Buchstabe um.

Stelle mit Hilfe des Arbeitsblattes 7 selbst
eine solche Drehscheibe her.

Entschliissle dann die folgende Botschaft
HXKKPQ AR AXP GBQWQ IBPBK?

@ Beantworte die Fragen zu dieser Doppelseite
im Arbeitsheft Seite 21-23.

LESEN

Die Enigma

Im Zweiten Weltkrieg versclifistelte die deutsche
Armee mit‘Hilfe der Vezszhiusselungsmaschine
«Enigniay, Nachrichtin und Befehle, die an ihre
U-B)te gerichtet (yazen. Auch auf jedem U-Boot
b Gnden sich"mih Senden und Empfangen von

Machrichterietie solche Verschliisselungsmaschi-
ne uiilidas Jazugehorende Codebuch. Aus Sicher-
heitsgiénden musste der Code tiglich geindert
Undineu werden. Beim L g

émes deutschen U-Boots gelangten ein solches
Gerit und das dazugehorende Codebuch in die
Hinde der Briten. Nachdem es einigen Wissen-
schaftlern gelungen war, das Geheimnis der
«Enigmas zu liften und den Code zu knacken,
konnten die Briten geheime Funkspriiche der

deutschen Marine abhéren. Sie vernichteten
anschliessend einen grossen Teil der deutschen
U-Boote.

Die legendare Verschlisselungsmaschine « Enigman

2zwischen Buchstaben-
und Bildschriften nach.

1. Urspriingliches
Bildzeichen

Aus der Bilderschrift der Sumerer entwickelte sich
vor 5000 Jahren die Keilschrift.

UX Mara«“x

«lch mag dich» in kyrillischer SCit):

den. Die abstyakipriZeichen Hiiflegen erinnern
nicht mehr an dis urspriifgiiote Bild.
In Schriftsystemen mit avetrakten Zeichen kon-

nen Texte nicht me¢ir von allen Menschen ein-
fach so gelesen, warden. Auch wer die Sprache
kann, errit e bedeutung der Schriftzeichen
nicht. Um &'e Schrift zu entschlisseln, muss man
den Sehitssel (Code) kennen, den die Menschen
farthiscariftsystem festgelegt haben. Man muss
Uhispielsweise wissen, welcher Buchstabe fiir wel-
chen Laut oder welches Zeichen fir welche Be-
deutung steht.

Unser Alphabet geht auf die Romer zuriick. Mit
den 26 Buchstaben des Alphabets konnen wir
die Laute der deutschen Sprache abbilden. Wir
konnen damit simtliche Worter schreiben. Auch
andere Volker entwickelten fir ihre Sprache
Alphabete. Es gibt zum Beispiel das griechische,

2.Zeichen gedreht 3

LESEN, SCHREIBEN

ty KT
AN

Zeidyepmit keik I, Keilschrift-
¥ bigen Strich & zeichen

)

S
Das chinesische Schriftzeichen fiir «Kind»,
links in alter, rechts in heutiger Schrift.

das arabische oder das kyrillische Alphabet. Es ist
viel einfacher, ein Alphabet als mehrere Hundert
Keilschriftzeichen oder gar mehrere Tausend chi-
nesische Bildzeichen zu lernen.

Lies den Text «Die Erfindung der Schrift».
Suche in Biichen und Zeitschriften oder auf
Platzen, Plakaten, in Einkaufszentren, Bahn
hifen usw. nach Zeichen und Wortem aus
verschiedenen Sprachen. Handelt es sich um
eine Buchstabenschrift oder um eine Bilder-
schrift? Versuche herauszufinden, was die
Zeichen und Worter bedeuten. Wenn du noch
andere Schriften kennst, stell sie der Klasse
vor.

Bearbeite auch die Aufgaben im Arbeitsheft
Seite 17.

17

Bezug zur
herstellen!

Informatik

Schrift = Codierung
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WAS HAT INFORMATIK MIT SPRACHE 2V TUND

Wanum Disks DOKUMENT?

Mit Informatik verbinden die meisten Menschen Computer, Programmieren:
Algorithmen und Nullen und Einsen- Doch Informatik hat auch sehr viel it Sprache
7 tun. Fir den Schulunterricht kann die Verkniipfung zum Sprachunterricht
bewusst herausgearbeitet werden, um dem eher mathematisch gepragee Bild von
Informatik entgegenzuhalten. Die Informatik beschaftige sich mit Sprache und Schrift
aus unterschiediichen Perspekiven und e nach Teildisziplinen mit anderen, damic
verbundenen Herausforderungen-

Dieses Dokument richtet sich primar 20 Lehrpersonen und Dozierende des
Lehrplanmoduls “Medien und Informatik”. Es eignet sich damit niche 2ur Bearbeitung
mit Schillerinnen und Schiler, erklart hingege” Hintergriinde und Konzepte im Sinne
einer fachlichen Uberhahung. An hervorgehobenen Stellen sind Hinweise und Ideen
fir eine magliche Umsetzung auf der Zielstufe gegeben-

Ziel it die Verkniipfung insbesondere der Kompetenzen “MI2.1 Datenstrukturen”
und “D.5 Sprache(n) im Fokus” aus dem Lehrplan 21 Auf der einen Seite geht €5
arum, Daten aus der Umwelc darzustelen. 21 serukeurieren und auszuwerten und
iber geeignete Datenstrukturen zur Informationsspeicherung und -verarbeitung =
sprechen und auf der anderen Seite den Gebrauch und die Wirkung von Sprache zu
untersuchen und dabei zum Beispiel Sprachstrukeuren in Wartern und Sizen zu

analysieren.

BEDEUTUNG VON SPRACHE

In der Menschheitsgeschichte spielte die Sprache zur Kommunikation und die Schrift
Zum dauerhaften Speichern von Informationen eine wesentliche Rolle. Die
vergleichsweise junge Informatk als Wissenschafe der systematischen Darstellung,
Speicherung, Verarbeitung und Ubertragung vorn Informationen, beschiftige sich
damit per Definition auch mit Sprache und deren Aufschrieb - insbesondere mit
Sprachen, die Computer verarbeiten und verstehen konnen.

Zur Unterscheidung verwenden wir im Folgenden die Begriffe natiirliche Sprache
wenn gesprochene Sprachen wie Deutsch, Englisch usw. gemeint sind und formale
sprache fur kinstliche Sprachen wie eint Programmiersprache (zB. JavaSeript.
Python, Logo), einer Beschreibungssprache (2. Flussdiagramme: UML, HTML, CSS)
oder einer Datenbanksprache (2B- SQL). Die Sprachwissenschaften unterscheiden
swischen der gesprochenen und der geschriebenen Sprache. Be der
Kommunikation mit gesprochener Sprache spielen zusiczlich Aspekee wie Gestik,
Mimik oder Tonfall eine Rolle, die hier nicht weiter betrachtet werden. Bel
natiirlichen Sprachen gibt es zudem Mehrdeutigkeiten, die bei formalen Sprachen
L4 R von vornherein ausgeschlossen ‘werden. Zum Beispiel ist beim Begrif “Mars”

unklar, ob damit ein Planet, ein Schokoriegel oder ein Kriegsgort gemeint 5t Wir

Umsetzung in der Volksschule:

Anhand von Beispi
pielen aus verschied
o : enen Sprachen kann die i i
von Sprache r.aI;]belt.et wgrden. Welche Sprachen kennen dieaISIg‘;r'T"e”?e o
? sieht eine einfache Begriissung in diesen Sprache : u';*"'""e" e
n aus?

Woas macht eine Splac € aus OIIZept von Spl ache)? I |
(K
W SChe 1 Dla ekt u d sPIaC Ie:. D SkuSSIO 1 um del er bllldellde 1 abel auch
e\Z Was ist der Unterschied
y

trennenden C
n Charakter von Sprache (Kulturraume). Mehr als 7000 Sprach f
achen au

del Welt warum bt €es so vie e’. Iltt S.//WWW. W - 4 9.
J 8l p.
| .// .Ze|t.de/ ISSen/ZO I 3 0 /53

Lehrplan 21:

Die Schiileri iiler ko
iilerinnen und Schiiler konnen Sprache erforschen und Sprachen vergleich
rgleichen.

D.5.C.1.d: konnen La
g utung, Wort- :
Klasse) vergleichen. g, Wort- und Satzbau in verschiedenen Sprachen (der

PROGRAMMINGIWIKI

avigation Seite Quelltext anzeigen Versionen/Autoren

= Startseite SpraChe

= Letzte Anderungen

= Einfihrungskur i

. FAQ gskurs :Eollr;z ri:)rach.e kann r:'\it einer formalen Grammatik angegeben werd

i s en Eingabekastchen lasst sich eine Sprache in Back o
e ) angeben. Das erste verwendete Nichtterminal wird aI:sS-::t:;:::T

0

verabredet. Mit Jedelll 'Ausflihren" wir n f es Wort gel eitet und
usiu ird ein zu
alllg S abgel
ausgegeben f wiederholt driicken, um unterschiedliche Ausgaben zu

Seite Suchen erhalten)
Werkzeuge [ v
|1 satz -> Subj adi
' g jekt Pr.
oraege ) | Saes ddikat Adverbl Adverb2 Objekt .

= g
Adverbl Pradikat Subjekt Adverb2 Objekt

i ) Satz -> adi
« Spezialsiton 3| Sare > ggYe;bZ Pfadlkat Subjekt Adverbl Objek .
; jekt Praddikat Subjekt Adverb2 Adv:ib: .

& Subjekt -> Hans

Pradikat -> baut




Bedeutung von Sprache g

Informatik als Wissenschaft der strukturierten und automatisierten
Informationsverarbeitung.

Sprache ist ein Mittel zur Informationstbermittlung, die Schrift zur
Informationsspeicherung

Wir unterscheiden naturliche Sprachen und kunstliche (formale) Sprachen

phsz



Bedeutung von Sprache

d » kénnen Lautung, Wort- und Satzbau in verschiedenen Sprachen (der
Klasse) vergleichen (z.B. unterschiedliche Laute, Wortiibersetzung,
unterschiedliche Wortstellung).

Welche Sprachen kennt ihr? Wie unterscheiden sich Sprachen?
Was macht eine Sprache aus, welche Funktion hat Sprache ?

. l Kurdisch* Hausa l l Singhalesisch. Chitdsgarhi T
16 Mio. 25 Mio. 15,6 Mio. I;1d|en = Clhlna )
Irak Nigeria Sri Lanka Usbekisch*
Igbo Paschto* 20.3 Mio.
Oriya* Tt
18 Mio. s e Usbekistan
Nigeria Indien
am@eor
N Assamesisch
Tiirkisch , ¢
. Tamilisch 50,8 Mio. Koreanisch o)a)o& I6|?1 Mio.
Ambharisch 65.7 Mio. Tiirkei 26.3 Mio. ndien
17.5 Mio. Indien udkorea  Telugu
Athiopien 69,8 Mio.
Malayalam P Indien
35,9 Mio. frios
Indien i Indien
Japanisch Ukrainixh
122 Mio. 37 Mio.
Japan Ukraine
Italienisch
Rlﬂsthlm 61,7 Mio.
20 Mio. Italien
Indien
Spanisch Flllpinu
329 Mio. 25 Mio.
2#‘:‘:,:: Malaiisch*
Bengalisch Marathi 39,1 Mio.
181 Mio. 68,1 Mio. Malaysia
Bangladesch 7100 Sprachen gibt es Indien
auf der Welt, diese 99 ‘
kommen am hiufigsten Kannada
°“"""l"" 35,3 Mio.
282 Mio. als Muttersprache vor. Indien
Ind
indien
Urdu
Deutsch steht auf Platz 10 £0.6 Moo,
l‘nrtu[lenuh Pakistan
'8 Mio.
Ponugal
Polmuh
40 Mio. Birmanisch
Polen 32,3 Mio.
MpuseT ol
’ Deutsch Russisch
Tagalog 90,3 Mio. 144 Mio.
23,9 Mio. Deutschland Russische Féderation
Philippinen Awadhi
38,3 Mio.
Indien
Franzésisch Englisch
’ iy
l;r:xh' Frankreich Chinesisch* Grofbritannien Vietnamesisch
‘Iran © 1213 Mio. 6v8.6 Mio.
ietham
P China sy yV N S

Die Themen der
letzten Grafiken:

198

Hithner

197

Titowierungen

196

Medikamente

Weitere Grafiken
im Internet:

www.zeit.de/grafik




Bedeutung von Sprache

' typen.
» kennen die Bezeichnungen der von ihnen genutzten Dokumententyp

e

Informatik ohne Strom - Informatiksysteme
Wieviel ist eigentlich ein Gigabyte?

Worum geht es?

Texte Folos, Vidoos, Spisle und Programm werdon auf der Festplatte
foder auf einem Speicherchip abgospeichert. Doch auch wen gl Computer
lodes Jaht mahr Spoichorpiatz haben, kann der Speicher e s vol
R ann muss man aufrdumen und nicht meh bendligte Dinge loechen

Was spricht dein Computer fur
unterschiedliche Sprachen?

igentlich fur Daten auf

Wie funktioniert es?
1. Speicherplatzbedarf von Daten
Finde heraus,

el cisiopion

A ot os in
usiizicne Druckvoriage zu diser Aufgabe

3 puter, artpt L i Zahi
Einheit GB fir Gigabyte D¢ Ve vorstellen?

inem Giga
O oD ok Das isiayensprct cnr s vo 15 Do ainige Dateien mit hvem
ypisch tacho  Kannst a . wicho
| Casendon beloge? Das Betiabssystam verbrauch pucr o
Smartphono, s bor zwingond g ur

Yon denen du weisst, wozu sie gut sind,
Videos, Spial nd Fotosammiungen sind meist SBOOK 10 B Spil mit 500
dig

S Sechematotir Ssoisch, U e
also Kaum, wenn du Briofe oder deinen latzion B
[ ultzachst, wemn du Spoichemiatz bravehst, ypppgs v~ .,
P34 i it

Umrechnungstabelie VR 268

loye  oowwuckeOoderdne | eawn 1668

- Speicher

Tehoe To24mg [ ]

1 = 1024 Kiobyte oa

1Gigabyto. = 1024 Moganyte o
1 Terabyte = 1024 Gigabyte ~
1 Petabyte = 1024 Terabyte

2. Datentypen und Dateiendungen kennenlernen
i jede Ar von Daten (Videos, Musi, Texte usw) giot s verschiedene, gebrauchiche Datenformate. Diese
beschreiben genau, wi 0en uigeschy ,

Prog: e

ein Fiir
enFormat mit der Dateiendung o, Ein Scratch-Projokt g
SalchFk-Forma mit der Encung .sb oder 53 gespelchert Wt andaren Dateiformate sind dir schon bogegnet?
aballe. D nicht immer in

der igt. Finde mit Hifo einer
3. Datelendungon - Experiment

an der it
yertem Programm eine Date gecfinet werden sol. ks s
Datei an, cffnet sich dein Te eine .pptx Dael o ton | Powerpaint
p L Seraten 20
herunter und speichere s auf deinem Gerat ab. Finde e A Masi
Mglichkeit, die Dateiendung in .txt umzubenennen. Offnest du u
nun die Datei, solle cher Textedtor gestartet werden.
Kannst du di rklaren? Vergleicht eure Ergebisse
unlereinander. Achtung: Das Yennen der Dateiendung ver- andert nicht

el
s Dl Do s semm o 2 e
Gedndert Heute, 07:47

| 01000101101010
Zul. gedffnet Heute, 07:48 PPTX
ildaréBe x 855
S e MP3 EXE JPG -

phsz

fuchs.jpg

JPEG - 423 KB
Erstellt Heute, 07:47




Syntax und Semantik g

Klunstliche Sprachen als formalisierte Sprache

grammatikalische Regeln (Syntax) und eine Festlegung der Bedeutung
(Semantik)

Formale Sprachen im Alltag identifizieren

phsz 9



Syntax und Semantik

» konnen sich unter Anleitung mit verschiedenen sprachlichen Themen
auseinander setzen (z.B. Spracherwerb,

Verstandlichkeit/Internationalitat von Piktogrammen,
Geheimsprachen/-schriften).

Alltagsbezug am Beispiel - Sprache der Verkehrsschilder

Grundformen
und Farben:
. S0
Beispiele: =)
syntaktisch korrekt: @ e

phsz 10



Syntax und Semantik

» konnen die Leistung von verschiedenen Schriftsystemen untersuchen

(z.B. Alphabet- vs. Piktogramm-Schrift).

Unterschiedliche Sprachen fur gleiche Information:

| | | |
— | | | |
I— -—| ; | |
;)y = o - -~ _— _-*-_ | |
¢ D E F —— | __ —
— i n l
T 7=-12-7 9 o -—: : : \
A 9 9 5 9 -_‘F
r )
B 11-7-11 _-_| . | |
] | | |

Tabulatur (Gitarre) Piano-Roll

phsz 11



Syntax und Semantik

Formale Sprachen verwenden wir an vielen Stellen im Alltag:

5S6:1970520

CGH1206 + 6 02 m——— 6002 == 6H20

https://schule.ch max.schmidt@schule.ch

phsz 12



Syntax in naturlichen Sprachen g

Vergleich mit naturlichen Sprachen — wie sieht es da mit der Syntax aus?
Wie kann man die Syntax einer Sprache formal beschreiben?

Anknupfen an Sprachwissen der Schulerinnen und Schuler

phsz 13



Syntax in naturlichen Sprachen

¢ » konnen Nomen, Verb und Adjektiv mithilfe formaler Proben

bestimmen.

Satzgeneratoren als Experiment zur Sprachkonstruktion

Motivation, sich mit
grammatikalischen
Regeln der eigenen
Sprache vertieft
auseinanderzusetzen

> Ziel:
Verbotegenerator,
Gluckskeksspruche,
Yoda-Satze

PROGRAMMING!

YGRAMMINGAWIKI]

e

Navigation
= Startseite
= Letzte Anderungen
= Einflihrungskurs
= FAQ
= Hilfe

Suche

Seite Suchen

Werkzeuge
= Links auf diese Seite
= Spezialseiten

Seite Quelltext anzeigen Versionen/Autoren
Sprache

Eine Sprache kann mit einer formalen Grammatik angegeben werden. In den
folgenden Eingabekastchen lasst sich eine Sprache in Backus-Naur-Form
(BNF) angeben. Das erste verwendete Nichtterminal wird als Startsymbol
verabredet. Mit jedem "Ausfiihren" wird ein zufélliges Wort abgeleitet und
ausgegeben (ggf. wiederholt driicken, um unterschiedliche Ausgaben zu
erhalten).

AJ Satz -> Subjekt Pradikat Adverbl Adverb2 Objekt .
Satz -> Adverbl Pradikat Subjekt Adverb2 Objekt .
Satz -> Adverb2 Pradikat Subjekt Adverbl Objekt .
Satz -> Objekt Pradikat Subjekt Adverb2 Adverbl .
Subjekt -> Hans
Pradikat -> baut
Adverbl -> im Wald

Adverb2 -> mit seinem Freund

Objekt -> eine riesige Baumhiitte

ausfiihren

> Eine riesige Baumhiitte baut Hans mit seinem Freund im Wald .

https://programmingwiki.de/Sprache

phsz

bereits praktische Anwendung formaler Grammatiken (BNF) 14


https://programmingwiki.de/Sprache/Yoda
https://programmingwiki.de/Sprache

Syntaxdiagramme g

Herausforderung eine Sprache vollstandig und eindeutig zu beschreiben

Sprachbeschreibung mit formalen Werkzeugen

Syntaxdiagramme als einfaches, visuelles Werkzeug

phsz 15



Syntaxdiagramme

Railroad-Diagramme als
einfachste Form: mit dem
Finger von links nach
rechts entlang der Linien
fahren.

Gehoren die folgenden
Worter zur Sprache?

12:55
24:00
9:02
00:23
720

LI
> 1

phsz

Qz»—{

> 0~
1N
" 2~

P 3~

N 5 A
N 6
> 7 A

8 A

» 9 /

0
r 1
xh
M 3 4

N 4

N 5

" 0~
1N
" 2
> 3 N
" 4
h 5
M 6
N 7 A

M 8

» 9
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Syntaxdiagramme

Grenzen / Schwachen von Railroad-Diagrammen erkennen

Hans baut im Wald j f_ mit seinem Freund j j
r Egon -A{bastelt = im Garten j = 1 mit Susi j =
Max streicht hinter dem Haus mit jeder Menge Werkzeug L

im Wald

baut

bastel

r-—gim Ganen} -
hinter dem Haus

H

streicht

Hans
Egon

Max

mit seinem Freund

-

[

mit Susi

mit jeder Menge Werkzeug

1

L

eine riesige Baumhitte
eine Rakete

{

bastel

streicht

Egon}— =

Max

mit seinem Freund baut Hans im Wald j j
\-‘P mit Susi % - bastelt - Egon - im Garten j -
mit jeder Menge Werkzeug streicht Max hinter dem Haus
baut Hans mit seinem Freund

-

=

ein Co-Kart

eine riesige Baumhutte }

eine Rakete

eine riesige Baum

ein Co-Kart

eine Rakete

ein Co-Kart

eine riesige Baumhitte }
L eine Rakete

hitte }

im Wald

mit Susi

mit jeder Menge Werkzeug

J

1

im Garten%—l
hinter dem Haus

phsz
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Syntaxdiagramme

Syntaxdiagramme mit Platzhaltern:

Satz
» Subjekt —DO—» Pradikat —>D—> Adverb1 —bD—» Adverb2 —bD—» Objekt —DG =
» Adverb1 —bO—b Pradikat —bO—b Subjekt —bO—» Adverb2 —bD—» Objekt —DO—
» Adverb2 —bO—b Pradikat —bO—» Subjekt —b@—» Adverb1 —bD—» Objekt —DO—
» Objekt —bO—» Pradikat —b@—b Subjekt —»O—» Adverb2 —bD—» Adverb1 —»@—
Subjekt Pradikat Adverb1
(il B 1oe ) T i fald )
» Max t@— —{hinter dem Haus '—

phsz
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Formale Grammatik %g

Syntaxdiagramme = visuelle Beschreibung

Einem Computer eine Sprachen beschreiben kdnnen

Sprachbeschreibung mit formalen Grammatiken (textuelle Beschreibung)

phsz 19



Formale Grammatik

Ein Thema fur die Sek 2

Song =5
Notes -2
Notes ->
Note i
Note -2
Key ->

KeyName ->
Octave ->
Duration ->

Pause =2

Notes

Note

Note Notes

Key - Duration

Pause - Duration
KeyName Octave
C| DI| E | F |

o1 11213

Hanschen klein in der

Musik-Sprache:

phsz
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