
Blockwoche «Medien und Informatik» Sek I 30HT – Teil 2

WLAN: public-gast (offen)



Kursleitung



Organisatorisches

Datum: Mo 05. - Fr. 09.10.2020

Zeit: 09:00 - 16:00

Ort: R111

Mitnehmen: Notebook

mia-sek.phsz.ch



Kursausschreibung

Kursziele
Die Teilnehmenden erwerben Grundkompetenzen, um das Fach 
Medien und Informatik auf der Sekundarstufe I zu unterrichten.

Kurs-Inhalte
• Ziele und Inhalte des Teillehrplans "Medien und Informatik"

• Didaktische Hinweise zum Unterrichten über und mit digitalen Medien

• Vorstellung und Besprechung obligatorischer und empfohlener 
Lehrmittel und Unterrichtshilfen

• Aktuelle und schultaugliche Hard- und Software für den 
Informatikunterricht

• Konkrete Unterrichtsszenarien



Lehrmittel,
Algorithmen

Wochenüberblick

Montag

Dienstag Donnerstag

Mittwoch Freitag

Games, Werbung, 
Cybermobbing Physical Computing

Strukturierte Daten, 
Datenbanken,

künstliche Intelligenz



Bisherige Erfahrungen?



Bisherige Erfahrungen?

• Infrastruktur in der Schule

• Dateiverwaltungslösungen, Cloud-Dienste einrichten, Teams Office 
365, viel Zeit für Anwendungskompetenzen (z.B. Email verschicken)

• besondere Rolle auf Grund von COVID19 an der Schule

• Lehrmittel im Einsatz
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Was ist hängengeblieben?



Was ist hängengeblieben?



Konkretes Beispiel – St. Gallen Bahnhof, 2018
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Was ist hängengeblieben?



Was ist hängengeblieben?

Welche Uhrzeit zeigt die Uhr?

Stunde:

Minute:

Sekunde:



Was ist hängengeblieben?

Welche Uhrzeit zeigt die Uhr?

Stunde:

Minute:

Sekunde:



Was ist hängengeblieben?

20:57:37

Stunde:

Minute:

Sekunde:



Was ist hängengeblieben?



Was ist hängengeblieben?

Wie funktioniert dieser „Trick“?

Lehrplan 21 – Mathematik – Handlungsaspekt „Erforschen und Argumentieren“



Aktuelle Lehrmittel für die Sekundarstufe I (Zyklus 3)

Medien + Informatik nur Informatik

https://tinyurl.com/informatik-bl1 https://tinyurl.com/informatik-bl2
https://tinyurl.com/informatik-bl3

https://tinyurl.com/informatik-bl1
https://tinyurl.com/informatik-bl2
https://tinyurl.com/informatik-bl3
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Kursinhalte aus Blockwoche 1 
z.B. Internet, Netzwerke, Infrastruktur und Dienste unterscheiden 



Kursinhalte aus Blockwoche 1 
Auswahl von Beispielen zeigt unterschiedliche Blickwinkel 
auf die Informatik

eher mathematisches 

Problemlösen
=> gute Mischung



Ausgewählte Kursinhalte aus Blockwoche 1 
z.B. Bauteile 
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Ausgewählte Kursinhalte aus Blockwoche 1 
z.B. Programmieren mit Scratch  
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Kapitel 3 
später im Detail



Ausgewählte Kursinhalte aus Blockwoche 3 

29

Am Dienstag in 

dieser Woche mehr



Ausgewählte Kursinhalte aus Blockwoche 2 
z.B. Daten, Datenbanken, BigData
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Am Mittwoch in 
dieser Woche



Wahlangebote im Lehrmittel
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