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Theoretischer Hintergrund

« Kiinstliche Intelligenz (KI): Maschinen, die in der Lage sind, Probleme zu

losen, die bisher dem Menschen vorbehalten waren (McCarthy et al., 2006)

« Maschinelles Lernen (ML): Bei ML lernt ein kunstliches System Muster zur

Losung eines Problems aus Beispielen und kann diese nach Beenden der

Trainingsphase auf neue Beispiele anwenden.
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Abb. 1: Uberschneidung zwischen

den Kernbegriffen

« Kiinstliche neuronale Netze (KNN) und Deep Learning (DL): Ein KNN ist eine Sammlung von kiuinstlichen Neuronen
(Abb. 2), die so angeordnet sind, dass sie einander Informationen senden und voneinander empfangen (Abb. 3). Ein solches Netz
mit mehreren verborgenen Schichten wird als Deep Learning-Netz bezeichnet (Krohn et al., 2020).

Fragestellungen

« Welches sind die Schlusselkonzepte hinter dem Begriff

kiinstliche Intelligenz?

« Welche Tools und Methoden sollen fur den KI-
Kompetenzerwerb von Schiilerinnen und Schiilern
eingesetzt werden?

« Wie konnen Lehrpersonen unterstutzt werden, diesen

Kompetenzerwerb zu begleiten.
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Abb. 4: Iterativer Entwicklungsprozess neuer Lernaufgaben
als methodischer Rahmen

Ergebnisse

Die Ubungen fiir Lernende sowie vertiefende Texte und
Einbettungsvorschlage fiir den Unterricht finden sich
auf mlgt.ch. Tabelle 1 zeigt, wo sich die
Schlusselkompetenzen (Touretzky et al., 2019) auf der
Webseite verorten lassen.

)4 © [© ©
N —

A -2 -2 -2
eeeeeeeeee ike
nloloP™
2 2 2

.......

Klasse ist in unserem Beispiel eine Gruppe von Filmen mit den gleichen Eigenschaften (reprasentiert durch die vier Spalten 2 bis 5).

werden, damit sie sich dem Geschmack der Personen - also den Daten aus der Tabelle - anpassen:

Literatur

Eingabe 1

©]

40 %
Eingabe 2 >0.77

|

Eingabe 3
-30%

©]

Abb. 2: Kunstliches
Neuron mit drei

60% Trainingsdaten

Eingabe

Ausgabe

]!I

Eingabeschicht Verborgene Schichten Ausgabeschicht
— /
- 1
“ — Vi P
| "‘\ < SR
; | ‘ ) \\ O
Pixel Mustererkennung Zahl

Abstraktheit

~
>

Eingangen Abb. 3: Erkennung geschriebener Ziffern mit KNN
Big Ideas of Al Umsetzung auf Beschreibung der Tatigkeit und
(Touretzky et al., mlgt.ch Erkenntnis aus der Ubung
2019)
Wahrnehmung Bilder erkennen mit Ein Modell selbst trainieren und Einfluss der
Google Teachable Trainingsdaten auf Vorhersagequalitat
Machine erfahren
Reprasentation Song-Recommender | Schlussfolgerung aus numerischer
und testen und verbessern |Wissensreprasentation eines Systems durch
Schlussfolgerung Anpassung des Datensatzes und/oder
Auswertungsmethode beeinflussen
Maschinelles Perzeptron als Movie- |Maschinelles Lernen in einem einschichtigen
Lernen Recommender KNN aus der Rolle des lernenden Systems
verstehen und nachvollziehen und auf Tauglichkeit priifen
beurteilen
Maschinelles Selbsttrainiertes Ein trainiertes Modell auf neue Daten
Lernen Modell in Scratch anwenden
einbinden
Interaktion Movie-Recommender |Klassifizierungsmerkmale eines verbesserten
verbessern (A12) Movie-Recommenders definieren und mit
entsprechenden Design-Uberlegungen eigenen
Prototyp erstellen
Gesellschaftliche |Vertiefungsaufgabe Uberlegungen zu Datenerhebung und -
Auswirkungen Song-Recommender auswertung, um Empfehlungen zu optimieren

Tabelle 1: Verortung der KI-Kompetenzen in den Ubungen von ml4t.ch

Diskussion

Mit dem be-greifbaren Perzeptron wurde eine Ubung erstellt, die es
Lernenden ermoglichen soll, nachzuvollziehen, was in einem KNN
passiert, wenn von ML gesprochen wird. In der weiterfiihrenden
Forschung sollte die Ubung mit Lernenden der Zielstufe erprobt
werden und die Webseite durch Lehrpersonen auf ihre
Praxistauglichkeit gepruft werden.
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