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Bezug LP 21

d| » konnen die_Grundfunktionen der Medien benennen (Information, Bildung,
Meinungsbildung, Unterhaltung, Kommunikation).

» kennen Mischformen und kdnnen typische Beispiele aufzahlen (Infotainment,
Edutainment].
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Ko-Evolution von Medien und Gesellschaft
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Wie Medien die Gesellschaft pragen
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Wie Medien die Gesellschaft pragen
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Wie Medien die Gesellschaft pragen
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Medien pragen Generationen

Geburtsjahrgang
1930-40er
1950-60er
1970-80er

1990-?

Leitmedium

Radio- und Kino-Generation
Fernseh-Generation
Nintendo-Generation

Virtuelle Generation / Generation @
Net-Generation

Verschiedene Generationen lassen sich anhand der sie prégenden Leitmedien

beschreiben
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1970-80 Nintendo-Generation

MARIO WORLD TIME
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1990-? Virtuelle Generation / Generation @ / Net Generation / Digital Natives
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Und als nachstes?
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Und als nachstes?

The Virtuix Omni is now available for Pre-Order at Virtuix.com
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Kinder und Jugendliche treffen sich weitaus hiufiger mit Internetbekanntschaften als bisher angenommen,

Gefangenim Netz

Die meisten Kinder und Jugendlichen bewegen sich taglich im Int
Eine Studie der Uni Ziirich gelangt zu besorgniserregenden Resul

Neun von zehn Jungen sahen schon Pornos

Das Problem verscharft sich durch die wachsende Dichte an Smartphones bereits auf der Primarschulstufe

Social Media: Eltern
von Kids iiberfordert

Z0RICH. Facebook, Chats und Smartphones: bei Sorgen. Neben den neuen Medien ge-
Mebhr als einem Drittel der Schweizer Eltern  horen laut der ersten nationalen Elternstudie
bereitet die Mediennutzung ihrer Kinder aber auch Themen wie Emihrung, Schule
Kopfzerbrechen. Vor allem die zunehmende oder Freizeit zu den grossten Herausforde-
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* Massenmedien —_
. Filme ] Internet
) Z?'tungen Einseitige Kommunikation ) mgilsi’jgéllrjr?:dium
*  Blcher - Hohe Zugangshiirden
* Magazine Disperses Publikum « Keine
+ Games =— Zugangsbeschran
.« Musik ] kungen
* Individualmedien « Offene Publikum /
- Telefon Zweiseitige Kommunikation begrenztes
. E-Mail Tiefe Zugangshirden Publikum
. Chat Kklar eingegrenztes Publikum _
s -
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kognitive Bediirfnisse: Suche nach Informationen und Wissen,
Orientierung, Umweltbeobachtung;

 affektive Bedurfnisse: Entspannung, Erholung, Ablenkung,

Verdrangen von Problemen, Bekdmpfung von Langeweile, Suche
nach affektiver Erregung;

« soziale Bediirfnisse: parasoziale Beziehungen,
Anschlusskommunikation;

+ ldentitatsbedurfnisse: Selbstfindung, Suche nach Rollenvorbildern,
|dentifikation, Bestarkung von Werthaltungen, sozialer Vergleich der

eigenen Situation mit der Situation von Medienakteuren.
Schweiger 2007:80
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Funktionen von Medien

+ kognitive Bedurfnisse
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Funktionen von Medien

» affektive Bediirfnisse

Entspannung / Verdrangung von
Erholung / Ablenkung Problemen Affektive Erregung
phsz 24
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Funktionen von Medien

* soziale Bedurfnisse

oW |
met your

mother

Parasoziale
Beziehungen

Anschlusskommunikation
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Funktionen von Medien

* |dentitatsbediirfnisse

Vergleich mit

Medienfiguren Selbstfindung

Rollenvorbilder
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Funktionen von Medien fur Entwicklungsaufgaben

Peer Zu Altersgenossen beiderlei Geschlechts werden neue, tiefere Beziehungen hergestellt.

Korper Veranderungen des Korpers und sein eigenes Aussehen annehmen.

Rolle Sich das Verhalten aneignen, dass man in unserer Gesellschaft von einem Mann bzw. von einer Frau
erwartet.

Intim Aufnahme intimer Beziehungen zum Partner (Freund/Freundin).

Abldsung Von den Eltern unabhangig werden bzw. sich vom Elternhaus I6sen.

Beruf Wissen, was man werden will und was man dafiir kénnen muss (lernen muss).

Partnerschaft/Familie

Vorstellungen entwickeln, wie der Ehepartner und die zukiinftige Familie sein sollen.

Selbst

Uber sich selbst im Bild sein: Wissen, wer man ist, was man will.

Werte Sich dartber klar werden, welche Werte man hochhalt und als Richtschnur firr eigenes Verhalten
akzeptiert (Entwicklung einer eigenen Weltanschauung).
Zukunft Sein Leben planen und Ziele ansteuern, von denen man glaubt, dass man sie erreichen kann
(Entwicklung einer Zukunftsperspektive).
phsz 27
Lernen am Modell: Einfluss der Medien auf Verhalten ;)
L] l SEnlAnn
. 1
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Uberlegt euch zu zweit...

An welches Medienereignis
erinnerst Du dich aus Deiner
Kindheit/Jugend?

phsz
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Die erste CD von
No Angels

Als Kind, vor dem
Einschlafen, habe ich
oft Horspiele gehort.
Von Kinderkassetten,
uber Harry Potter bis
hin zu Romanen (fiir

Erwachsene). (Positive
Erinnerung)

Weihnachtsabend mit
Vater + Onkel
Winnetou schauen.

Karaokespiel mit Sleeny Hollow
Freunden und Black Eyed (1. Horrorfilm)
Peas singen im
Jugendtreff
Harry
Potter
Horblcher

Ich habe mit 8 Jahren in
einem Spielfilm gesehen
wie eine Frau lebendig in
einem Sarg lag und
verbrannt wurde, das hat
mich schockiert.

Lesen meines
Lieblingsbuches, weil es das
einzige Buch (und auch
sonstiges Medium) ist, dass
mich bisher zu Tranen riihrte.

Als ich noch klein war (ich habe
gerade frisch lesen gelernt),
habe ich in einem Buch etwas
Uber den Untergang der Titanic
gelesen und wie viele Menschen
da gestorben sind. Von da an
hatte ich lange Zeit Angst vor
Bootsfahrten.

Das Entdecken meiner
Lieblingsband, welche meinen
Musikgeschmack nachhaltig
gepragt hat.
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Funktionen von Medien: fur die SUS (die einfache Version)

Information Meinungsbildung Unterhaltung Kommunikation

phsz

31

16



