
03.10.18

1

Funktionen von 
Medien

Inhalt

• Medien und Gesellschaft

• Mediengenerationen

• Medienfunktionen
• Medien und Entwicklungsaufgaben

2



03.10.18

2

Bezug LP 21
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Wie Medien die Gesellschaft prägen
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Zürcher Chronik, 1485
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Reichs-Ober-Post-Amts-Zeitung 
(1770)

Wie Medien die Gesellschaft prägen
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Wie Medien die Gesellschaft prägen

9

10



03.10.18

6

Medien prägen Generationen
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Geburtsjahrgang Leitmedium

1930-40er Radio- und Kino-Generation

1950-60er Fernseh-Generation

1970-80er Nintendo-Generation

1990-? Virtuelle Generation / Generation @
Net-Generation

Verschiedene Generationen lassen sich anhand der sie prägenden Leitmedien 
beschreiben
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1970-80 Nintendo-Generation
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1990-? Virtuelle Generation / Generation @ / Net Generation / Digital Natives
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Und als nächstes?
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Und als nächstes?

Fazit
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Das beschäftig die Gesellschaft
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Grundformen Massen-, Individualmedien und das Internet

• Massenmedien

• Filme

• Zeitungen

• Bücher

• Magazine

• Games

• Musik

• Individualmedien

• Telefon

• E-Mail

• Chat
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Einseitige Kommunikation
Hohe Zugangshürden
Disperses Publikum

Zweiseitige Kommunikation
Tiefe Zugangshürden
Kklar eingegrenztes Publikum

Internet

• Massen- und 
Individualmedium

• Keine 
Zugangsbeschrän
kungen

• Offene Publikum / 
begrenztes 
Publikum
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Funktion von Medien
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Funktionen von Medien: für SIE (die komplizierte Version)
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• kognitive Bedürfnisse: Suche nach Informationen und Wissen, 
Orientierung, Umweltbeobachtung;

• affektive Bedürfnisse: Entspannung, Erholung, Ablenkung, 
Verdrängen von Problemen, Bekämpfung von Langeweile, Suche 
nach affektiver Erregung;

• soziale Bedürfnisse: parasoziale Beziehungen, 
Anschlusskommunikation;

• Identitätsbedürfnisse: Selbstfindung, Suche nach Rollenvorbildern, 
Identifikation, Bestärkung von Werthaltungen, sozialer Vergleich der 
eigenen Situation mit der Situation von Medienakteuren.

Schweiger 2007:80
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• kognitive Bedürfnisse

Information/Wissen Orientierung Umweltbeobachtung

Funktionen von Medien
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• affektive Bedürfnisse

Entspannung / 
Erholung / Ablenkung

Verdrängung von 
Problemen Affektive Erregung
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Funktionen von Medien
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• soziale Bedürfnisse

Parasoziale 
Beziehungen Anschlusskommunikation

Funktionen von Medien
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• Identitätsbedürfnisse

Rollenvorbilder Vergleich mit 
Medienfiguren Selbstfindung
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Funktionen von Medien für Entwicklungsaufgaben
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Peer Zu Altersgenossen beiderlei Geschlechts werden neue, tiefere Beziehungen hergestellt.

Körper Veränderungen des Körpers und sein eigenes Aussehen annehmen.

Rolle Sich das Verhalten aneignen, dass man in unserer Gesellschaft von einem Mann bzw. von einer Frau 
erwartet.

Intim Aufnahme intimer Beziehungen zum Partner (Freund/Freundin).

Ablösung Von den Eltern unabhängig werden bzw. sich vom Elternhaus lösen.

Beruf Wissen, was man werden will und was man dafür können muss (lernen muss).

Partnerschaft/Familie Vorstellungen entwickeln, wie der Ehepartner und die zukünftige Familie sein sollen.

Selbst Über sich selbst im Bild sein: Wissen, wer man ist, was man will.

Werte Sich darüber klar werden, welche Werte man hochhält und als Richtschnur für eigenes Verhalten 
akzeptiert (Entwicklung einer eigenen Weltanschauung).

Zukunft Sein Leben planen und Ziele ansteuern, von denen man glaubt, dass man sie erreichen kann 
(Entwicklung einer Zukunftsperspektive).

Lernen am Modell: Einfluss der Medien auf Verhalten ;)
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Überlegt euch zu zweit...

An welches Medienereignis 
erinnerst Du dich aus Deiner 

Kindheit/Jugend?
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Funktionen von Medien: für die SUS (die einfache Version)
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Information Meinungsbildung Unterhaltung Kommunikation


