Medienprojekt Horspiel
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HOorspiele horen und analysieren

1. Professionelle Horspiele héren
z.B. www.srf.ch/sendungen/maloney

schwundene Nach

2. Horspiele fur Kinder (Zambo)
www.srf.ch/sendungen/zambo/zambo/hoerspiele

z.B.: So oder so - im Museum
Dieses Mal fuihrt das Abenteuer die Klasse 4c in das Naturhistorische Museum. Dort begegnet
Fabio einem vom Aussterben bedrohten Pelzvogel und macht eine eigenartige Entdeckung.

3. Beispiele von Horspielen von Schulklassen
a) Reichenbach, Klasse 6a

b) Schule Wiggen: link.phsz.ch/mi56-05

4. Analysieren:
Wie sprechen die Personen?
Welche Gerausche hort ihr?
Gibt es Hintergrundmusik?
Effekte? (Hall, Echo, lauter-leiser)
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Horspiel als Komposition verschiedener Audio- Elementen
Ubung: Horspielbaukasten: Die Spur der Katzen i =

link.phsz.ch/mi34-69

i Springe zwischen den einzelnen Kapiteln des Horspiels, indem du bei der Abspielleiste auf die
pp entsprechenden Knopfe driickst!

ersonen

1 -----ﬂﬂﬂ‘
i nbe m —)

phsz 3


http://link.phsz.ch/mi34-69

oy

jrw\z)i (ju»m dq da. da WMm
Oﬂuzum/ ee e/J //

Uy omem fesiter dorenechg il Frooy

M.,(n nZC M(\&Qrﬂ/ /m’{ﬁ 20 A
MMp -

Toor 160 awh o dok Riads 2 ok deb A2k a6 ok

>
Doy ¢ Lk wg dedl & 0 ofmﬁ A O
/1. gl 0/4 A’J daet z"’}‘ ?jyjt

jf&mﬁ«/ é’.,/’)f},o}é{\u/e/ w/’enmu/
WU e b bl b A gx”f Bofor

xm/z u Q»e,/vm W d»é/gﬂ W

Ml\m%% A A




Geschichte erfinden - dialogisieren

www.zebis.ch/unterrichtsmaterial/hoerspielfabrik

John Wettstein http://link.phsz.ch/wettstein

Erzdhler/in 1 Erzdhler/fin 2 John Wettstein | Kommissar
Miiller

Rollen

Charakter-
eigenschaften

Verena Meier

Stimme
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Geschichte erfinden - dialogisieren

Manuskript

link.phsz.ch/wettstein

Manuskript Horspielfabrik Ab ins Tonstudiol

Ein Manuskript ist das Drehbuch zum Harspiel. Im Manuskript wird die Geschichte, die
erzahlt werden soll, auf eine bestimmte Art aufgeschrieben. Aus dem Manuskript sollte

:? man herauslesen kdnnen, was passiert, welche Rollen beteiligt sind und in welcher

Reihenfolge sich die Handlungen abspielen. Die passenden Gerdusche werden ebenfalls
notiert.

Rollen: Erzéhler/in 1, Erzéhler/in 2, John Wettstein, Kommissar Miiller, Verena Meier

Es spricht: Text: Atmosphire/Gerdusche
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Tonaufnahmen

« Die Sprachstarken 6 «Radio ist Kino im Kopf»
S. 30-31: Im Horspielstudio
Arbeitsheft S. 41-41
Arbeitsblatt 5-8
Audio CD Track 10-12

« Technische Tipps zu Tonaufnahmen
(Checkliste zur Arbeit mit digitalen Aufnahmegeréaten)
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Gerausche aufnehmen

Die Schulerinnen und Schilern kdnnen tberlegen, wie man selber
Gerausche erzeugen konnte.

Fir Regen gibt es beispielsweise verschiedene Moglichkeiten:
Getrocknete Erbsen auf einem Sieb rollen

Zellophan knistern lassen

Reis in eine Schachtel rieseln lassen.

Zucker auf ein straff gespanntes Papier rieseln lassen.

Eine Steinplatte in die Badewanne/Dusche legen und einen leichten Strahl
darauf laufen lassen. Abstand zum Mikrofon betragt ungefahr 1 Meter

«Gerauschemacher Amadeus Bodis bei der Arbeit»
link.phsz.ch/geruschemacherl oder link.phsz.ch/geruschemacher
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Musik und Gerausche herunterladen

Quelle Link

Salamisound http://www.salamisound.de

Freesound www.freesound.org

Audiyou.de - Wie mach ich ein Horspiel? https://www.audiyou.de

Gerausche unter ,,Free Sounds*

Auditorix www.auditorix.de

http://www.auditorix.de/kinder/hoerwelten/q
eraeusche/geraeusche-box

Horspielbox www.hoerspielbox.de
PacDV Free Sound Effects http://www.pacdv.com/sounds
Findsounds (englisch) http://www.findsounds.com
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EinfGhrung in Audacity

Eine Aufnahme wird mit dem roten Knopf gestartet.
Gestoppt wird die Aufnahme mit ,Leerschlag®.

Effekt Analyse Hilfe

' d ' i L J i . ' . i ' ' ' i ; ] ' i
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Wichtig ist, dass die Aufnahme nicht Ubersteuert (roten Bereich vermeiden!)

und auch nicht zu leise ist.

Optimal ware ein Signal, das leicht in den gelben Bereich kommt.
Anpassungen werden in der Mixer Toolbar vorgenommen oder auch im
externen Audiointerface (falls vorhanden und in Betrieb).

L!-'_ o +‘E)_ o +
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Videoanleitung Audacity

link.phsz.ch/audacity
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Scht. da ist dic Witwe Bolte.
Dic des suuch nicht germe wollle.

Ihrer Hithner waren dret

Und ¢in stolzer Hahn duber, -

Max und Moritz dachten nun:

Was ist hier jetzt wohi 7zin tun” -
-Ganz geschwinde, ¢ns, zwei, dret,
Schneiden sie sich Brot entzwei,

In vier Teile. jedes Stiick

Wie ein kleiner Finger dick.
Diese hinden sie an Faden,

Ubers Kreuz. cin Stiick an jeden.
Und verlegen sie genau

In den Hof der guten Frau.

Kaum har dies der Hahn gesehen.,
Fangt er auch schon an zu keidhen:

Tak, tuk, tak! - da kosmumen sic.

Quelle:
http://germanstories.vcu.edu/mm/mm1.html

3:20
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«Zambo»-Besucherflihrungen

Das SRF-Kinderprogramm «Zambo» zeigt Schulklassen,
wie Radio gemacht wird.

« Postenlauf flr eine Schulklasse (25 Personen)
« Zambo-Moderator/in, Radio Technik usw.

« Zielgruppe: 3. bis 6. Klassler

« Dauer: 2h

» Zeitfenster: jeweils Montag, 13.30 — 15.30 Uhr
* link.phsz.ch/zambo

Anna Z6llig im «Zambo»-Studio, SRF Studio Ziirich Brunnenhof
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Das fahrende Tonstudio (https://dasfahrendetonstudio.ch)
Horspiele und Songs selber produzieren

1.2.3 Projektwoche «Horspiel», 2-5 Tage, fur die ganze Klasse, auswartige
Ubernachtung maéglich

Im Rahmen des Projekts «Horspiel» schreibt die Klasse ein Horspiel und zeichnet es auf. Es ist
denkbar, dass das Angebot im Klassenzimmer oder in einem Lagerhaus stattfindet. Da bei
einem Hdorspiel die textgestalterischen Elemente im Vordergrund stehen, ist die Begleitung
einer Sprachlehrperson ratsam. Das Horspiel kann auf Deutsch, Franzdsisch, Englisch oder einer
beliebigen anderen Sprache geschrieben und aufgenommen werden. Verschiedene Aufgaben
werden innerhalb der Klasse verteilt:

- 4 Autorinnen schreiben die Geschichte des Horspiels (2 Teams).

- 8 Sprecherinnen tragen die Geschichte vor (2 Teams).

- 2 Tontechnikerinnen sind fur die Sprachaufnahmen verantwortlich.

- 4 Gerduschedesignerinnen sind fir die Aufnahme von den Gerdauschen verantwortlich.

- 6 bis 9 Musikerlnnen sind fur die Aufnahme der Musik im Horspiel zustandig.
Am Ende der Projekttage liegt ein fertiges Horspiel vor, welches aus dem erfolgreichen Zusam-

menspiel der Klasse resultiert,

V)
S ® '/’.' ,
./ Das fahrende

< Tonstudio
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