Ml.21 Ml.2.2 Ml.2.3

Datenstrukturen Algorithmen Informatiksysteme

Einfach Informatik 5/6
und der Lehrplan 21

Das Schema zeigt detailliert die Beziehungen
zwischen dem Lehrplan 21 und «Einfach Infor-
matik 5/6» auf. Es sind diejenigen Kompetenzen
markiert, die bei der Arbeit mit den jeweiligen
Kapiteln thematisiert oder voll umgesetzt

Prinzip von Programmen und Programmiersprache
Programme mit Schleifen, bedingten Anweisungen
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Funktionsweise von Suchmaschinen
Speicherorte unterscheiden
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