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Einführung in Physical Computing



• Künstler und Designer nutzen 
programmierbare Hardware zur 
Herstellung interaktiver Objekte


• Interaktive Objekte kommunizieren 
über Sensoren und Aktoren mit 
Menschen und der “analogen Welt”


• Verhalten ist als Software auf einem 
Mikrocontroller implementiert  
 
[in Anlehnung an Banzi 2011]

Was ist Physical Computing?
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Mikrocontroller, Sensoren, Aktoren
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Arduino Uno und Grove Starter Kit



Programmierumgebung
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Beispielprojekte
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• in Arduino-IDE modifizierte Standard-Firmata 
(FirmataSnap4Arduino.ino) auf Arduino 
hochladen


• Shield auf Arduino stecken


• per USB mit Computer verbinden


• Snap4Arduino starten


• Library “LCD-Buzzer.xml” einbinden (per 
Drag&Drop in den Skriptbereich ziehen)


• im Bereich “Arduino” auf “mit Arduino 
verbinden” klicken

Vorbereitungen
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• Stationenlernen zum Kennenlernen der Bauteile:  
 
(1) Taster und digitale Sensoren, (2) Analoge Sensoren, 
(3) LEDs, (4) Servomotoren, (5) Piezo-Summer,  
(6) LCD-Displays 

• Regeln:  

• 2 Schüler(innen) pro Gruppe

• Stationen in beliebiger Reihenfolge bearbeiten

• Jeder füllt Laufzettel aus, zusätzliche Notizen machen

• Wenn fertig: melden zum Vorführen 

• Materialien nach Verwendung wieder zur Station

Ablauf
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