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Kursuberblick

Kurstag 1 (Mittwoch, 22.5.19, 14.00 - 17.00 Uhr)

« Was sind E-Textilien?

« Sensoren, Aktoren und Mikrocomputer

 Einfache Schaltkreise mit Schalter, LEDs und Buzzer bauen
» Erste Beispiele in der Programmierung

« Umsetzung einer eigenen Projektidee

Kurstag 2 (Mittwoch, 12.6.19, 14.00 — 17.00 Uhr)
* Programmierung des eigenen Projekts
« Andere Boards fur E-Textilien

 Turtlestich und Stickmaschine (optional)
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https://www.turtlestitch.org/

Was ist Physical Computing?
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Projekte im Physical Computing
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E-Textilien als Teil von Physical Computing

Interaktive Textilien, die mit
Mikrocomputern, Sensoren und
Aktoren ausgestattet sind.

Anstelle von Kabeln wird leitfahiger
Faden und leitfahige Stoffe
verwendet.

Elektronikplatinen fur E-Textilien
haben einfach zugangliche
Elektroden, um den leitfahigen
Faden zu befestigen.
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Warum Physical Computing (E-Textilien) in der Schule?

* Projekte in Physical Computing
befinden sich an den
Schnittstellen zu anderen
Disziplinen (z.B. textiles und
technisches Gestalten, Kunst,
Naturwissenschaften, Technik)

* Physical Computing kann dazu
beitragen, Informatik
facherintegriert zu unterrichten.

* Physical Computing macht auch
einfach nur Spass!
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Minicomputer — Ein niederschwelliger Zugang zur digital
vernetzten Welt




Analoge und digitale Schaltkreise
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Tragbares Transistorradio "Transita" der Firma Lang-/Mittelwelle 20 mm
Nordmende aus den 1960er Jahren.

Geoffnetes Taschenradio der 1960er/1970er Jahre.

Dieses Radio funktioniert ausschliesslich mit analogen
elektronischen Bauteilen.
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Analoge und digitale Schaltkreise
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Ein klassischer analoger Schaltkreis mit Ein digitaler Schaltkreis mit Stromquelle,
Stromquelle, LED und Schalter. Mikrocontroller, Schalter und LED.
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Mit der physischen Welt in Kontakt treten

Die Pins eines Mikrocontrollers haben
verschiedenste Funktionen, viele
davon konnen vom Nutzer
programmiert werden.

An die Pins eines Mikrocontrollers kdnnen die verschiedensten
Komponenten angehangt werden, um mit der physischen Welt zu
interagieren. Dabei bendtigt jede Komponente mindestens zwei Pins,
um einen geschlossenen Stromkreislauf aufzubauen. Uber die
Programmierung definiert man, welche Pins fir welche Funktion
zustandig sind.
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E-Textilien Set

« Basic Kit (CHF 50,-)

« BBC micro:bit Starter Kit

» Electro-Fashion Batteriehalter und Knopfzellenbatterie
« LEDs grun/rot/blau/gelb/gelb flackernd

* 4 Neopixel

* Buzzer

 Leitfahiger Faden (12m)

 Nadelset
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Physical Computing Themenheft und Challenge Cards
Ausgewahlte Cards fur E-Textilien

padagogische hochschule schwyz Inhalt
Grundlagen
— Der microbit (Ausstattung) — Analoger Input und Output
—Zubehor — Digitaler Input und Output
w . — Ein Programm auf den
padagogische hochschule schwyz microit hochiaden
Challenges
1. Hello World! steuern 13. Die Temperatur
2 DeTastenAundB 8 Musik komponieren messen
und abspielen 14. Die Farben des
3 DieTastenAundB 9 Emojis mit der Regenbogens.
steuern das Licht Fingerspitze 15. Einen Servo-Motor
4. Eine Taste stevert verandem steuern
das Licht 10. Den Kompass 16. Einen DC-Motor
5. Emnen verstelibaren benutzen steuern
Widerstand benut- 1. Die Helligkeit 17. Einen linearen
¥ W zen messen Motor steuem
St 6 Einlichtdimmen 12 Den Lagesensor (Solenoid)
Physical Computing 08 Lot Denhos

Verbindung der physischen
mit der virtuellen Welt

micro:bit e

Challenge-Cards He -

0(varz Assat, PHZH

Physical Computing -
Meistere die Challenges und erlebe, wie man die pH
virtuelle Welt verbindet

Far Elnsle.lqerlnnen . Ld sung
Musik komponieren Musik komponieren und abspielen
und abspielen et
1= 1= 1
Code

Hinweis

Mit dem ebeim Start»-Block wird die Musik einmal
. Mit der Reset-Taste auf dem micro:bit

Elektronik

Aktuelle Unterlagen zum S ot tompterndetm B o
Downloaden

eigene Musik und spiele sie ab. + Rotes Kabel — digitaler Output (P0)
+  Beim microbit kann nur ber PO Musik gespielt werden!
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https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PhysicalComputing
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Fur die Inspiration

* http://www.kobakant.at/DIY/

Copyrighted Material

OEW ELECTRIC

A COLLECTION OF DIY PROTECTS THAT COMBINE
FABRIC, BLECTRONICS, AND PROGRAMMING

Leah Buechley § Konjun Ciu

| e ’
[/ \ Foreword by Jocelyn Goldfein
|/
(i .,
/ Lo o
/ v i
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Design, prototype, and wisar your
owm inferactive garments
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http://www.kobakant.at/DIY/

Vorgehensweise

* |dee

« Testen, welche Sensoren und Aktoren sich eignen

» Elektronik Schaltkreise zuerst auf Papier aufzeichnen
* Prototyp mit Krokodilklemmen erstellen

* Prototyp Programmieren

« Schaltkreise mit leitfahigem Faden vernahen.

* Programmieren und Testen.
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