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Kennen Sie den schon?

D-EDK | Deutschschweizer
Erziehungsdirektoren-
Konferenz

Digitale Kompetenz in der Volksschule
Arbeitspapier -

Einleitung

Wer kann in der modernen Gesellschaft noch ohne Computer und Internet Gberleben? Dies ist jedoch auch nicht
ohne einige Folgen fir die Gesellschaft. Dies stellt die Schule in Frage. Medienkompetenz muss frih einsetzen..
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Oder vielleicht vom LCH?

UND LEHRER
SCHWEIZ

LCH o
Informatik fur die Schule :
Moglichkeiten nutzen

Arbeitspapier - vertraulich

Zum Geleit

Always an - smart watches - Internet der Dinge: Die heutige Welt ist je langer desto mehr beeinflusst durch soziale
Metzwerke. Dies bleibt auch nicht ohne weit reichende Auswirkungen fur die Kultur. Dies stellt der Bildungsbereich in
Frage. Digitale Kompetenz ist das Gebot der Stunde..
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Ja, das gibt es auch ausserhalb der Schweiz...

BMB

Bundesministarium
fir Bildung

Leitbild ICT & Schule :
Punkte zur Operationalisierung

Version 2.5

Einflihrung

Es ist unibersehbar. Die modeme Gesellschaft ist beeinflusst durch Computer und Internet. Mehr als die Halfte der
Erwerbstatigen in den Entwicklungslandern haben in letzter Zeit Zugnff auf ein Tablet. Dies betnfft auch vermehrt
Kultur und Gesellschaft. Dies betrifft auch das Bildungswesen. Medienbildung ist das Gebat der Stunde
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Schreiben Sie etwa Ihre Medienkonzepte noch selbst?

PPPPPPPP

Einfilhrung

doebe.l1/7nonsense/Zict
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Aufbau des Medienkonzept-Blahfasel-Generators

{Intro} {Zweitersatz} <br> {Auchschulemuss}
{Esmussetwasgetanwerden} <br>&nbsp;

ZWEITERSATZ

{Dieheutigezeit} {NichtohneFolgen} {Etwasstatistik}
{NichtohneFolgen} {~dieheutigezeit} {Etwasstatistik}
{NichtohneFolgen} {Zukunftsmusik} {NichtohneFolgen}

ZUKUNFTSMUSIK
{"bald} werden {Diemeisten} {Hauptaltersgruppe}
{UtopischeTaetigkeit}.
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Aufbau des Blahfasel-Generators (ll): Qualitatives

DIEHEUTIGEZEIT
Die {heutige} {Zeit} i1st {zunehmend} {gepraegt} durch {Medien}.

Wer kann in der {heutige}n {Zeit} noch ohne {Medien} {leben}?
Ohne {Medien} i1st die {heutige} {Zeit} {undenkbar} geworden.
{Medien} sind {Heute} {Inderschweiz} {alltaeglich} geworden.

{Medien} sind {Heute} auch {Amarbeitsplatz} {alltaeglich}
geworden.

Wir {befindenuns} in einer {Medienwelt}

Ohne Computer und Internet ist die zuklnftige Welt unvorstellbar geworden.
Die moderne Welt ist verstarkt gepragt durch soziale Netzwerke.

Digitale Medien sind in den vergangenen Jahren im deutschsprachigen Raum
omniprasent geworden.
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Aufbau des Blahfasel-Generators (lll): Quantitatives

ETWASSTATISTIK

{"~ueber} {#75-97}% der {Altersgruppe} nutzten {#2007-2017}
{Inderschweiz} {Gemaessquelle} {regelmaessig} {Einmedium}.
{Tendenzzunehmend}

{~diemeisten} {Altersgruppe} {Inderschweiz} haben {Heute}
begonnen {regelmaessig} {Einmedium} {zunutzen}.

{"diemeisten} {Altersgruppe} {Inderschweiz} geben an, {Heute}
{regelmaessig} {Einmedium} {zunutzen}.

{"diemeisten} {Altersgruppe} {Inderschweiz} haben {Heute} Zugriff
auf {Einmedium}.

Exakt 96% der Erwachsenen mit Kindern in Osterreich haben in letzter Zeit
begonnen intensiv ein Smartphone zu gebrauchen.

Mehr als die Halfte der Senioren nutzten 2014 in der Schweiz gemass einer
empirischen Studie regelméassig Social Media.
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Ein Blahfasel-Generator
fur die Primarschule

Die Wortersortiermaschine

Die Sprachstarken 4-6

Deutsch firdie Primarschule
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Blahfaselgenerator in Scratch

Wenn angeklhickt

wiederhole fortdaufend

[

warte bis Lautstiirke >

satz auf

satz auf

satz auf

satz auf

satz auf

nichstes Kostiim

Das Internet

Element EIEILESRS von Medienwelt

verbinde

verbinde

verbinde

verbinde

satz

satz

satz

satz

Element EUEILERS von praegt

Element E&ELERS von Scktor
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die Wirtschafi




Scratch-Blahfasel-Generator

ril Social Media

- Das Internet

Lénge: 7 Y verandert die
gesamte

Gesellschaft
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