Scratch vs. learn-to-code-websites

“The Scratch approach to personalization
stands in striking contrast to most learn-to-code
websites, which introduce kids to coding
through a series of puzzles to solve. Because
the puzzles are standardized, the sites can
track kids’ progress and offer personalized
Instruction and advice—but they provide kids
with little or no opportunity for personal

expression. Llfelong

® Kmdergarten
The Scratch approach is diametrically opposed. @ R [
Because kids can create anything they want >
with Scratch, it's difficult to automatically i‘i’é g Sy
provide feedback or guidance — but the payoff [N
comes in connecting with kids’ interests and @@ @

q Mltchel Resnick
Sir Ken Robinson

catalyzing their imaginations.”
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In den deutschsprachigen Kantonen und Padagogischen Hochschulen laufen derzeit die
Vorbereitungen zur Einfihrung des Lehrplans 21 (Biblionetz:w02172) auf Hochtouren,
insbesondere auch fur das neue Modul "Medien und Informatik”. Eine nicht zentrale, aber trotzdem
nicht ganz unwichtige Frage ist die nach Programmierumgebungen.

Als Diskussionsbasis in verschiedenen Kontexten habe ich mich mal hingesetzt und meine
diesbeziglichen Uberlegungen etwas strukturiert. Es handelt sich somit um eine Konkretisierung der
allgemeinen Frage Welche Programmiersprache eignet sich fur die Schule? (Biblionetz:{156) auf
die aktuelle Situation in der Schweiz und dem bevorstehenden Lehrplan 21.

(direkt kommentiert werden kann dieser Text driiber bei Google Docs)

+ Gedanken zu Programmierumgebungen flr "Medien und Informatik”
+ 1. Worum geht es?
+ 2. Wie sieht die Ausgangslage aus?
+ 3. Warum braucht es Empfehlungen?
4+ 4. Eine oder mehrere Umgebungen?
+ 5. Was sind die Anforderungen an eine Programmierumgebung fir das Modul
Medien und Informatik?
4 5.1 Didaktisierte oder professionell genutzie Sprache?
1 5.2 Textbasierte Sprache oder Blocksprache?
1+ 6. Empfehlung: Scratch & scratchkompatible Sprachen
+ 6.1 Was ist Scratch?
1 6.2 Warum Scratch?
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Voraussetzungen

« Benotigt wird eine Programmierumgebung fur die 5./6. Klasse
Primarschule und die Sekundarstufe |

« Es geht um Alilgemein- und nicht Berufsbildung
* In der 5./6. Klasse keine Fachlehrpersonen

* Derzeit wenig bis kein Informatikvorwissen bei den
Lehrpersonen

« Beschrankte Ressourcen zur Weiterbildung von Lehrpersonen,
die "Medien und Informatik" unterrichten werden

* Derzeit wenig koharentes, zum Modullehrplan "Medien und
Informatik"” passendes Unterrichtsmaterial

* Heterogene Infrastrukturvoraussetzungen in den Schulen.
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Warum braucht es Empfehlungen?

 Mangelndes Vorwissen der Lehrpersonen: Weil die meisten
Lehrpersonen bisher GUber wenig Informatik-Kompetenzen verfugen,
waren sie mit der Auswahl selbst Uberfordert.

« Wenig Material vorhanden: Weil bisher wenig stufenspezifisches
Unterrichtsmaterial existiert, fordern konkrete
Umgebungsempfehlungen die Nutzbarkeit des zu entwickelnden
Materials
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Eine oder mehrere Umgebungen?

 Parallel mehrere Umgebungen?

« Andere Umgebung in der Primarschule als auf der Sek-Stufe?
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Anforderungen an eine Sprache fur M+l

* Motivierend
* Leichter Einstieg
* Vielseitig verwendbar
« Sprachumfang/Ausrichtung
« Technische Verfugbarkeit
» Lizenzrechtliche Verfugbarkeit
« Langerfristig verfugbar
« Machtig

 Enaktiv
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Didaktisiert oder professionell genutzt?
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Grafisch/Blockbasiert oder textuell?

when
fnré\rer
[ : I Python script
if Ideas — then .
3 1 def azureml main{expr _as frame):
set Wrting to iR 2 import pandas as pd
add BT to Ideas 3 expr = expr_as_frame,iat[@,d]
' 4 result = pd.DataFrame({ 'Expr': [expr], \
t Writin t _Let's Go!
G J = 5 "Result™: [eval(expr}]})
6 return result,

set Wrng o -

doebe.l11/al1273 Blockbasierte Sprachen verhindern Syntaxfehler

doebe.l1/al1274 Blockbasierte Sprachen erleichtern den Einstieg ins
Programmieren
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Edu-Programmiersprachen gibt es wie Sand am Meer...

~ " pr
] 2 mac : E
| to stemn :seiteniange Tarbe
Al
ey
repeal 6 [ fd :seilenlange It 60 fd :seitenlange 1 120 ]

Bearbaite das Programm so, dass ich ale Erdhaufen end
won meinem Feld entfeme.
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Die Geschichte von Scratch

Mitchel Resnick:
NetLogo &
Scratch

Seymour Papert:
Konstruktionismus

& Logo
Jean Piaget: T

Konstruktivismus

forward 50
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Von Logo zu Scratch

-
QG
forward 50 (t

“Learning lessons from Papert’s
experiences of Logo, we've designed
Scratch to move beyond Logo along
three dimensions, making programming
more tinkerable, more meaningful, and
more social.”

phsz http://doebe. 1i1/1t14138



Grundprinzipien von Scratch

forever «more meaningful»

imagine

program «more tinkerable»

«more social»
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: More meaningful
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el =100 More tinkerable: block vs. text

point in direction €32
set x-offset  to EJ
set y-offset o [
gotox@y:Q
repeat ©
rgllde (B secs o x | x-offset y: | y-offset

L3

change x-offset by @0

glide {X) secs 1o x [ x-offset y: [ y-offset

change y-offset by D
= =

$(document).ready(function(){

var Ssprite = §('.sprite’'y;

var xOffset = parseInt($({’.sprite’).css('left’).
replace(/px/, "), 104

var yOffset = parselnt($('.sprite’).css('top’).
replace(/px/, "), 10)

var ij

for (1 = 0; i < 4; i++) {

x0fset += 50;
yOffset —-= 50;
$sprite.animate({

left: xOffset
V.animate({

top: yOffset
i

Hi
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: More tinkerable: live coding

Herangehensweise: Bottom-up statt top-down

phsz



: More tinkerable: Sensoren und Aktoren

‘l‘ o ',d‘?. !":I.:-Ii'
| B R Push box here
| 2 o s

to start!

https://scratch.mit.edu/studios/201435/
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: More tinkerable: Sensoren und Aktoren
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turtlestitch.org

codel! - draw! - stitch!

by STITCHC




: More sociable: ScratchR

Community statistics at a glance

)78 projects shared,

MACH MIT BE! 3CF
‘.'rsmael
s

Eine kreative Lerngemeinschaft mit 17.758.764 geteiten Projekten

9 users registered,

36 comments posted,

& e8¢ @

)'475 studios created

KeE® caLm w ‘ Website traffic last month
LITERALLY @ 1 44'TT7 64l pagEUiEWS

Vorgestellte Projekie

¥ 27'845'820 visits

SHape ¥ 13'540'550 unique visitors
Engme

scratch.mit.edu: Das YouTube des Programmierens
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: More sociable: ScratchR

Community statistics at a glance Website traffic last month

&, 24.028.090 projects shared,
& 19.96 3 users registered,
7.576 comments posted,

& 3.633.643 studios created
...and growing!

Monthly Activity Trends
@ New Projects  @MNew Users @ New Comments
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WRITING IN CoDE ‘
IS LIKE WRITING

- © INWORDS—IT IS
HOW WE

COMMUNICATE
WITH
- COMPUTERS.




Literaturtips

«computational participation»

Connected Code
" Why Chigren ' T

doebe. 11/b5889




