Eigenes Bild speichern
Schritt 1: Bildbreite angeben

die Grosse der Bilder ist unterschiedlich
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Wie kann ein Computer mit 0 und 1 farbige Bild speichern?

0o0o0o000OOOO0OO0O0O0O0OO

00000000O0O0O0110000

0000110011110000

0011110011110000

0011110011110000

0001010101010100

1010010101011010

1010101010101010
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Wie kann ein Computer mit 0 und 1 farbige Bild speichern?

0000O0OOOOOOOOOOOOOOOOOO000001100000000110011110000001
111001111000000111100111100000001010101010100101001
01010110101010101010101010
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Eigenes Bild speichern
Schritt 1: Bildbreite angeben

Wie viele Pixel ist dieses Bild breit?

Wie konnen wir dem Computer das mitteilen?

Warum miissen wir
nicht notieren wie
hoch das Bild wird?

01100...
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Eigenes Bild speichern
Schritt 1: Bildbreite angeben

Wie viele Pixel ist dieses Bild breit?

Wie konnen wir dem Computer das mitteilen?

1100...

111...

110100...
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Eigenes Bild speichern
Schritt 1: Bildbreite angeben

Wie viele Pixel ist dieses Bild breit?

Wie konnen wir dem Computer das mitteilen?

Wie breit wire das

grosste Bild, was wir

O O O O 1 1 O O B damit angeben kénnen?

00000111...

00110100...

— A 7/
—~ V

8 Bit = Bildbreite Rest = Pixeldaten




Eigenes Bild speichern
Schritt 2: Farbtabelle erstellen

Welche Farben verwendet
lhr Bild?

Moo

Notieren Sie eine 01
Farbtabelle fur |hr Bild.

10

C 11
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Eigenes Bild speichern
Schritt 3: Pixel codieren

00001000

1010100000100000
1010100000100000
1010101010101010

Notieren Sie die Bildbreite Ihres Bildes mit 8-Bit.
Notieren Sie |hr Bild als Folge von Oen und 1en.
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Eigenes Bild speichern
Schritt 4. Computer das Bild zeichnen lassen

Pixel zeichnen Zeichenkette (farbig) : : -
e hitps://scratch.mit.edu/projects/

131416156

ot e
Bildbreite @0 | Du kannst fertige Beispiel-Bilder aus den
(aderate Kommentaren unter dem Projekt kopieren :-) lhre Oen und 1en FOlge als

Kommentar eintragen.

® Kommentare (37)

~ Kommentarfunktion abschalten

Gib das Bild als Binadrcode ein (erste 8 Bit = -

00001000

1010100000100000
1010100000100000
1010101010101010

Dir bleiben 437 Zeichen.

phSZ Abbrechen l




Eigenes Bild speichern
Schritt 4. Computer das Bild zeichnen lassen

Pixel zeichnen Zeichenkette (farbi : .
it von PHS (farbig) https://scratch.mit.edu/projects/

131416156

-
! ~e
Bildbreite (00 ] Du kannst fertige Beispiel-Bilder aus den

Kommentaren unter dem Projekt kopieren :-) |h|’e Oen und 1en FOlge als
Kommentar eintragen.

lhre Folge per Copy & Paste in
das Eingabefenster des
Scratch-Programms kopieren.

Gib das Bild als Bindrcode ein (erste 8 Bit = Bildbreite):
D0001000 0000111100000000 0011111111000000 0111101111000010 | o

<

PHSZ Delete
00001000 0000111100000000 0011111111000000 0111101111000010

0011111110101010 0011111110101010 0000111111111100 0000111111000000
0000010001000000

phSZ v 6 months ago Reply




Digitalisierung: alles mit 0 und 1 aufschreiben konnen

Zahlen Bilder

Text Ton Video

phsz



